[bookmark: _GoBack]臺北市立松山高中高一○○單元學習活動設計
課程名稱：                   （○○版）　　　　 授課年級：高○
單元名稱：                                      設計者：○○○
實施時數(小時)：   節(共    分鐘)
社群成員： 

	一、設定學習目標和結果


課程目標 
	1、 
2、 
3、 



	大單元的大概念？
	
	大單元的基本問題？

	1.
2.
3.
	
	1.
2.
3.

	
	
	



	小單元知識
	
	小單元的情意和技能

	1.
2.
3.

	
	1.
2.
3.



	二、學生特性


先備知識　　　　　　　　　　　　　班級特性
	1.
2.
3. 

	
	1.
2.
3.



	三、評量方式與規準


評量　　　　　　　　　　　　　　　診斷規準
(如：實作、測驗、問答、作品、報告、學習單等)　
	1.
2.
3.
	
	1.
2.
3.



	四、使用器材/工具

	





	五、學習活動

	活動名稱
(時間)
	內容描述、流程、時間
	學習指導
注意事項

	
	第一節課
【內容描述】


【流程】

	

	
	【內容描述】


【流程】

	

	
	【內容描述】


【流程】


	

	
	第二節課
【內容描述】


【流程】


	

	
	【內容描述】

【流程】


	


備註：學習活動之進行宜注意
1、 活動設計融入「導入→開展→挑戰」的教學歷程。
2、 教學設計重在培養學生探究、合作、表達的能力。
	學生事前預習 
	
	課後作業

	


	
	



	參考資料或學習單

	


備註：學習活動設計宜注意以下要項
1.哪些學習經驗和指導會使學生能夠達到所期待的結果？
2.學生先備知識和興趣有哪些？我對他／她們的期待為何？如何符合個別不同的需求、興趣和學習者的能力?
3.如何吸引學生並維持他／她們的興趣? 
3.要提供哪些概念及議題讓學生探究、合作和表達? 
4.要提供哪些再思考和修正理解的學習? 
5.要提供哪些讓學生評估他／她們的作業、任務和意義? 
6.如何找到好的起始點及極大化持續的參與，和幫助學生有效的學習?
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